
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 
 
 

 

 

สารบัญ 

 รอบรั้ว มทส.  

 บทความการเรยีนการสอน 

 Digital Education การศึกษาบนโลกดิจิทัล กับ

ผูเรียนในศตวรรษที่ 21 (1) 

 

 กิจกรรมสถานพัฒนาคณาจารย  
 

 ในการประชุมคร้ังน้ี ไดรับเกียรติจากนักวิทยาศาสตร รางวัล

โนเบล Prof. Thomas Steitz และ นักวิทยาศาสตรโปรตีนชื่อ

ดังจากทั่วโลกเขารวมประชุม และนําเสนองานวิจัยเปนจํานวนมาก 

การประชุม 5th APPA / 12th PST นี้ มคีณาจารยและนักศกึษา

จาก มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี เขารวมนําเสนอผลงานเปน

จํานวนมาก อาทิ การบรรยายนําโดย รองศาสตราจารย ดร. 

วภิา สุจินต อาจารยประจําหลักสูตรชีวเคมี หัวหนาหนวยวิจัย

ไฟฟา-ชีวเคม ี การนําเสนอผลงานวิจัยโดย Dr. Rung-Yi Lai 

จากสาขาวิชาเคมี ดร.ปยณัฐ หม่ีกระโทก และ Ms. Sasimali 

Soysa จากหลกัสูตรชีวเคมี (หนวยวิจัยไฟฟา-ชีวเคมี)   
 
 

 
 
 
 
 สําหรับการนําเสนองานแบบโปสเตอร นายอนุวัต อุนคํา

นักศึกษาปริญญาเอกหลักสูตรชีวเคมี ไดรับรางวัลโปสเตอร

ดีเดน และรางวัลสนับสนุนการเดินทางเพ่ือเขารวมการประชุม

คร้ังตอไป และ นางสาวนารถชนก ศรีโท ผูชวยวิจัยของสาขา

ชีวเคมี ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 พรอมกันน้ีคณาจารย 

นักศึกษาและ ศิษยเกาของหลักสูตรชีวเคมี และหลักสูตร

เทคโนโลยีชีวภาพ มทส. ไดนําเสนองานวิจัยในรูปแบบ

โปสเตอรท้ังส้ิน 16 ผลงาน แสดงใหเห็นถึงศักยภาพความ

เขมแข็งทางวิชาการของคณาจารย และนักศึกษา หลักสูตร

ชีวเคมี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี เปนท่ีประจักษแก

นกัวิทยาศาสตรไทย และนานาชาติ 
ขอบคุณภาพ/ขาว จากสวนประชาสัมพันธ 

http://web.sut.ac.th/2012/news/detail/1/news20170827 
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 ศาสตราจารย ดร. เจมส เกตุทัต-คารนส อาจารย

ประจําสาขาวิชาเคมี สํานักวิชาวิทยาศาสตร และ หัวหนา

ศูนย วิ จัยโครงสรางและการประยุกต ใชสารชีวโมเล กุล 

ม ห า วิ ท ย า ลั ย เ ท ค โ น โ ล ยี สุ ร น า รี  ( ม ท ส . )  เ ข า รั บ

รางวัล “ศาสตราจารย ดร. ม.ร.ว. ชิษณุสรร  สวัสดิวัตน 

ประจําป 2017”  โดยสมาคมโปรตีนแหงประเทศไทย ท่ีจะ

มอบแกนักวิจัยดานโปรตีนดีเดน ประกอบกับไดสงเสริมงาน

ทางดาน Protein Crystallography  ในประเทศ และความ

เสียสละในการรวมกอต้ังและพัฒนาโปรตีนแหงประเทศไทย

ศาสตราจารย ดร. เจมส เกตุทัต-คารนส ถือเปนนักวิจัย

โปรตีนดีเดนคนแรกของประเทศไทยท่ีไดเขารับรางวัลนี้  

นอกจากนี้ ยังไดรับเลือกใหเปน ประธานสมาคมโปรตีนแหง

เอเชียแปซิฟก  (ป 2560-2561)  นับเปนนักวิจัยจากประเทศ

ไทยคนท่ี 2 ที่ไดรับเกียรติน้ีตอจากศาสตราจารย ดร. ม.ร.ว. 

ชิษณุสรร  สวัสดิวัตน  ในการประชุมสมาคมโปรตีนแหงเอเชีย

แปซิฟกคร้ังที่ 5 และการประชุมวิชาการสมาคมโปรตีนแหง

ประเทศไทยคร้ังท่ี 12 (5th APPA / 12th PST) เมื่อวันที่ 11-14 

กรกฎาคม 2560 ท่ีผานมา 
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สาํหรบัตัวผมที่เปนอาจารยมานาน ไมคอยไดพดูถึง

ภาพรวมยุค  Digital Economy ในฝ งการ ศึกษาหรื อ

วิชาการเลย สวนใหญเปนในเชิงของผูประกอบการมา

ตลอดท้ัง Startups หรือ SMEs รอบนี้ เลยอยากจะมา

ถายทอดเร่ืองที่นาสนใจเก่ียวกับวงการการศึกษาบางดีกวา 

ไหน ๆ ก็เปนอาจารยประจาํอยูมหาวิทยาลัยอยูแลว 

บทเรียนสําหรับผูเรียนบนสื่อดิจิทัล ก็เหมือน

เคร่ืองมือการตลาดตัวหนึ่งท่ีตองทํา Content Marketing 

เรียกความสนใจใหเกิด Attraction และ Convert เพียงแค 

Convert เปลี่ยน Visitor (ผูเยี่ยมชมซึ่งอาจจะเปนผูเรียน

ธรรมดา หรือคนทั่วไป) ใหกลายเปน Learners (ผูเรียนที่

แทจริง) ที่สนใจในบทเรียนของเราอยางแทจริง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ในยุคที่ทุกสิ่งเขาสูโลกของดิจิทัล (Digital) ท้ังเร่ืองของ

แนวโนมการตลาด ส่ือสังคมออนไลน เว็บไซต แอพพลเิคชั่น

บนสมารทโฟนหรือธุรกิจ ไปจนถึงภาครัฐฯ สําหรับสวน

ของการศึกษาเองก็มีการต่ืนตัวในการนําเทคโนโลยีและ

สารสนเทศที่มากมายมาประยุกตใชกับผูเรียน เชน นักเรียน 

นิสิต หรอืนักศึกษาเชนกัน 

ตัวผมเองไดเขารวมเครือขายของอาจารย ผาน

เค รื อข า ยกา รพัฒนา วิ ช า ชีพ อาจ า รย และอ งค ก ร

ระ ดับ อุดม ศึกษา  ( ควอท. )  ห รื อ  Professional and 

Organizational Development Network of Thailand 

Higher Education ที่ มี ก า ร แล ก เป ล่ี ย นอ งค ค ว าม รู  

ประสบการณ และแนวคิดในเร่ืองของการปรับปรุงการ

เรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาที่เก่ียวกับ “นวัตกรรม

ดานการเรียนการสอน” ในนามของมหาวิทยาลัยรวมกับ

อาจารย และนักวิชาการ ผูทรงคุณวุฒิจากหลายๆ สถาบัน

ในประเทศไทย  ทั้ งศาสตรด าน สั งคมศาสตร  และ

วิทยาศาสตร ทุกศาสตรตางยอมรับวา เทคโนโลยีดาน ICT 

มีผลตอการเรียนการสอนของอาจารยท่ีจะถายทอดองค

ความรูไปสูผูเรียนในปจจุบัน 

ผูเรียนในศตวรรษที่ 21 

เพราะในตอนนี้ผูเรียน หรือนักเรียน นักศึกษา มี

แนวโนมที่เปล่ียนไป เชนกันกับผูบริโภคในภาคการคาและ

ธุรกิจ เพียงแคเปลี่ยนจากการซ้ือ-ขาย หรือการทําโฆษณา

ออนไลน  เปนแนวโนมที่เปล่ียนไปในการศึกษา หรือการ

เรียนรูแทน อีกทั้งไดขอสรุปจากอาจารย และนักวิชาการ

สวนใหญระบุแนวโนมการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นน้ีวา “การ

เปล่ียนแปลงแนวคิดดานการศึกษาในศตวรรษที่  21 

( Changing Education Paradigms, Ken Robinson, 

2006 )” โดยมีขอมูลที่ถูกตกผลึก และพัฒนาออกมาใน

ประเทศไทย โดยทาน  ศ. นพ. วิจารณ พานิช (หนังสือวิถี

สรางการเรียนรูครูเพื่อศิษยในศตวรรษที่ 21) ที่ตอกยํ้ากับ

สายวิชาการในแงของแนวคิดท่ีวา สาระวิชาความรูแมจะมี

ความสําคัญ แตก็ยังไมเพียงพอสําหรับการเรียนรูเพื่อมีชีวิต

ในโลกยุคศตวรรษที่ 21 เพราะปจจุบันการเรยีนรูสาระวิชา 

(Content หรือ Subject Matter) สวนมากจะเปนการ

เรียนรูจากผูเรียน หรือนักศึกษา โดยการคนควาเองผาน

สารสนเทศจํานวนมหาศาลบนโลกอินเทอรเน็ตที่เปนสื่อ

หลักที่แซงหนาหนังสือ และตําราไปแลว 
 

บทความดานการเรยีนการสอน 

2 

Digital Education การศึกษาบนโลก

ดิจิทัล กับผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 (1) 

 

บัญญพนต พูนสวสัดิ ์

อาจารยประจําสาขาการออกแบบเชิง

โตตอบและการพัฒนาเกม คณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย, 

นักเทคโนโลยีการศึกษา ชํานาญการดาน Blended Learning 

และ Game-Based Learning ควบตําแหนงกรรมการผูจัดการ

บริษัท เดยเดฟ จาํกัด ที่ปรึกษาดานธุรกิจดิจิทัลดวยประสบการณ

ในสายงานมากกวา 10 ป 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความทาทายที่แทจริงกลับอยูในเรื่ องของ Critical 

thinking & Problem Solving, Communications, 

Information & Media Literacy และ Computing & 

ICT literacy เพียง 3 ขอ เทานั้นที่ดูจะตองมีการปรับตัว

ในแวดวงวิชาการกันขนานใหญ เพราะดวยรูปแบบของการ

ติดตอสื่อสารผานสมารทโฟน เชน Facebook, LINE, 

Twitter และ Instagram ที่ผูเรียน หรือนักศึกษานิยมใชใน

การแสดงออกในเร่ืองความสนใจของตน และการใช 

Google และสารสนเทศจํานวนหมื่นลานลานมหาศาล 

หลายแหงบนเว็บไซตก็สามารถเรียนรูดวยตนเอง แซงหนา

สิ่งท่ีผูสอน หรืออาจารยเตรียมพรอมใหเกิดภาวะที่ผูเรียน

หรือ “เด็กรุนใหม” (คน GenC) ใหความสําคัญกับ

ศาสตรแขนงอ่ืนนอยลง และเจาะจงเพียงสิ่งที่ตนถนัด

มากข้ึน โดยไมตองพ่ึงอาจารย หรือหองเรียน ไปจนถึงไม

ตองพ่ึงสถาบัน 

เพราะคน  GenC มักจะใชความรูเฉพาะดานโดย

ศึกษาผานบนอินเทอรเน็ตในการติดตามและศึกษา ไมคอย

อยากจะทํางานในบริษัท เลือกที่จะเปนการทํางานในระยะส้ัน 

หรือรูปแบบ Freelance ไมใหความสําคัญกับวุฒิ เพราะ

เชื่อมั่นใน Skill หรือทักษะเฉพาะดานท่ีตนถนัด ไมชอบ

กฎเกณฑลอมกรอบ และจุดประสงคหลักของชีวิตคือ การ

เปนเจาของธุรกิจ หรือเปนนายตัวเอง แตดวยรูปแบบของ

สังคม และระบบการทํางานในประเทศไทยยังคงตองใชวุฒิ

ในการศึกษาเปนใบเบิกทางสวนใหญ คน GenC หรือคนรุน

ใหมก็ยังตองใช คําวา “จําใจ” เขามาใชเวลาศึกษาใน

สถาบันตามปกติ แตกตางจากเดิมเพียงแคเร่ืองของการ

เรียนนั้น สถิติความสนใจ หรือสมาธิของคน GenC หรือ

ผูเรียนในศตวรรตที่ 21 นั้นมีอัตราความสนใจ และตั้งใจ

เพียงแค 20 นาทีเทานั้น 

ดังนั้น การจะใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพตอ

คนกลุมนี้นั้นเปนเร่ืองท่ีตองวางแผนอยางละเอียด รูปแบบ

การทํางานของผูสอนจึงตองปรับเปลี่ยนไปพรอมกับการ

นําเสนอบทเรียนที่แตกตางจากสมัยกอนแบบหนามือเปน

หลังมือ 

การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 นี้ ครูหรืออาจารยจะมี
เพียงบทบาทในเชิงการชวยแนะนําและออกแบบกิจกรรม 
ไปจนถึงการสรางเงื่อนไขท่ีจะชวยใหผู เรียนสามารถ
ประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเองได ใน
รูปแบบการศึกษา และนวัตกรรมการสอนก็มีหลากหลาย
รูปแบบแยกยอยออกไปตามคุณลักษณะของผูเรียนหรือ
นักศึกษา อาจจะสรุปไดวา ผูเรียนในศตวรรษที่ 21 นั้น 
จะตองมทีักษะเหลานี้อยูในเกณฑที่ตองทําการวิเคราะห 
ทักษะระดับพ้ืนฐานที่เคยมีมากอน 
1. Reading หรอืทักษะการอาน เพื่อเปนจุดเร่ิมตนในการ

เขาถึงองคความรู หรือสารสนเทศ 
2. Writing หรือทักษะการเขียนเพื่อเปนการเริ่มตนถึง

ทักษะของการถายทอดและการสื่อสาร 
3. Arithmetics หรือทักษะการคํานวณ หรือการคิดเชิง

คณิตศาสตร-ตรรกะศาสตร เพื่อใชในการคิดแกปญหา
ชีวิตประจํา วันทักษะระดับมาตรฐานที่ เกิดขึ้นใน
ศตวรรตที่ 21 

4. Critical thinking & Problem Solving ห รื อทั กษ ะ
การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหาโดยอาศัยการ
เรียนรูและสังเกตุ 

5. Creativity & Innovation หรือทักษะดานความคิด
สรางสรรค และการคิดคนนวตักรรม 

6. Cross-Cultural Understanding ทักษะการเ รียนรู
บนความเขาใจดานวัฒนธรรมที่แตกตาง เพื่อสราง
ระเบียบ 

7. Collaboration, Teamwork & Leadership ทั กษ ะ
ดานการทํางานเปนทีมและภาวะผูนํา 

8. Communications, Information & Media Literacy 
ทักษะดานการส่ือสารและมีความรูในการสืบคนสื่อ 

9. Computing & ICT literacy ทักษะด านการใช งาน
อุปกรณคอมพิวเตอรและขอมูลสารสนเทศรูปแบบ
ดิจิทลั 

10. Career & Learning Skills ทั กษ ะที่ ต ร งกั บ ค ว า ม
ชํานาญในการประกอบอาชีพและการพัฒนาการเรียนรู
ผสมเขากับการทํางาน 

สําหรับลีลาเทคนิคการสอน หรือการเตรียมความพรอมใน
รูปแบบของอาจารยนั้น ตองปรับปรุงทักษะสําหรับผูเรียน
จากเดิมแค 3 ขอพื้นฐาน ใหกลายเปน 10 ขอที่ดูลําบาก 
เอาเขาจริงหากมองโดยผิวเผินอาจจะคิดวาเปนไปไดยาก แต
ดวยคุณลักษณะของผูเรียนที่อยูในศตวรรตที่ 21 น้ัน 
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เปนการ Convert เปลี่ยน Visitor (ผูเย่ียมชมซ่ึงอาจจะเปน

ผู เรียนธรรมดา หรือคนทั่วไป) ใหกลายเปน Learners 
(ผูเรียนที่แทจริง) ที่สนใจในบทเรียนของเราอยางแทจริง 

ดังนั้นเครื่องมือในการทําการตลาด หรือ การศึกษาน้ันก็คือ
เคร่ืองมือท่ีคลายกัน คือ Social Media หรือสื่อสังคม

ออนไลน ท้ังบนเว็บไซต  และสมารทโฟน เชน Blog, 

Facebook, Google Hangout แ ล ะ ชั่ ว โ ม ง เ รี ย น  E-
Classroom รู ป แ บ บ ดิ จิ ทั ล ส ม บู ร ณ อ ย า ง  Google 

Classroom (ใชไดเฉพาะสถานศึกษา) 

ที่มา:  https://www.digitalagemag.com/digital-

education-การศึกษาบทโลกดจิิทัล-กับผูเรยีนในศตวรรษที-่21/ 

 

ตอนที่ 2 จะนําเสนอแหลงความรูของ GenC 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สื่อดิจิทัลเบี่ยงเบนความสนใจ และชั่วโมงโฮมรูมบน 

Facebook 

 หองสมดุ ณ ตอนนี้เต็มไปดวยหนังสือดี ๆ ท่ีไมใชแค

ไมมีคนหยิบ หรือยมืไปอาน แมแตจะเอาไปถายเอกสารยังไม

คอยจะมี อันที่จริงหองสมุดกลายเปนสถานที่ที่เต็มไปดวย

หนังสือดีๆ ที่ ไม เคยเปลี่ยนตําแหนงจากชั้นวางเสีย

มากกวา ส่ือดิจิทัลอยางวิดีโอ อยางตัวอยางภาคปฏิบัติ 

หรือ Tutorials บนเว็บไซต YouTube กลายเปนแหลง

คนควาขนาดใหญสําหรับผูเรียน ณ เวลาน้ี ทั้งที่เกิดจาก 

User Generate Content ขึ้นมาเอง หรือจากอาจารย

สถาบัน สําหรับตัวผมก็ตองยอมรับวา การบันทึกการสอน

ในชั่วโมงดวยโปรแกรมบันทึกการเรียนการสอนยอนหลัง 

มันไมไดชวยวัดความอยากรูอยากเห็น อยากศึกษาหรือ

ทบทวนจากผูเรียนเลย กลับคิดวาเปนเพียงการลงทุนที่  

เสียเปลา เมื่อไปเห็นสถิติของผูเรียนในรายวิชาที่เขาไป

เป ดดู  การ เ รี ยนการสอนยอนหลั ง น้ันอ ยู ที่  0. 67 

เปอรเ ซ็นต จากจํานวนของผู เรียนรายวิชาทั้งหมด 

เหตุผลที่พอจะคาดเดาไดจากการสอบถามก็ไดเพียง

ขอคิดวา ผูเรียนไมเคยอยากจะทบทวนรายวิชาที่ผูสอน

ไดสอนยอนหลัง ผู เรียนตองการวิดีโอที่เปนสิ่งที่ผูสอน

แนะนําเทคนิค หรือทบทวนบทเรียนแบบสรุปพรอมตัวอยาง

ใหเขาใจในเวลา 20 - 50 นาทมีากกวา ดวยเหตุผลสนับสนุน

ที่วาวิดีโอที่บันทึกจากระบบบันทึกการเรียนการสอนใน

ชั่วโมงเรียนนั้น มันมีระยะเวลายาวเกินไป และมีการทิ้ง

ระยะความเขมขน หรือการขัดจังหวะปรากฏตลอดชวงการ

บันทึก ก็กลายเปนวาผลลัพธนี้สอดคลองกับความสนใจ 

และสมาธิของคน GenC ที่มีพื้นฐานในแงการรับรูสารสนเทศ 

และการเรียนรูที่ 20 นาทีนั่นเอง กลายเปนวาสําหรับผมนั้น 

สื่อดิจิทัลที่เราใชทําการตลาดใหลูกคาสนใจมาตลอด 

ตามหลักของ Inbound Marketing 

การตลาดสมยัใหม สามารถนํามาประยุกตใชไดกับการศึกษา 

เปนไปไดวา บทเรียนสําหรับผูเรียนบนส่ือดิจิทลั ก็

เหมือนเคร่ืองมือการตลาดตัวหนึ่ง ท่ีตองทํา Content 

Marketing เ รี ยกความสน ใจ ให เ กิด  Attraction และ 

Convert เพียงแคเปลี่ยนจาก Visitor (ผู เยี่ยมชม) เปน 

Customer (ลูกคา)  
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